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DOBLE TITULACIO EN ENGINYERIA INFORMATICA | DISSENY | PRODUCCIO DE
VIDEOJOCS

COMPETENCIES GENERALS | ESPECIFIQUES
Competéncies Basiques i Generals

D'acord amb els descriptors de Dublin, les competéncies generals que es desenvoluparan a través
d'aquest programa formatiu es classifiquen en:

a) Competencies i habilitats basiques: amb elles es pretén que I'alumne/a adquireixi habilitats que
li confereixin un sentit practic, amb un minim d'experiéncia en el seu camp que li capacitin per
abordar problemes de gestié amb criteris professionals mitjangant el maneig d'instruments tecnics
i de recursos personals.

CB.1. Que els/les estudiants hagin demostrat posseir i comprendre coneixements en una area
d'estudi que parteix de la base de I'educacié secundaria general, i es sol trobar a un nivell
que, si bé es recolza en llibres de text avangats, inclou també alguns aspectes que impliquen
coneixements procedents de I'avantguarda del seu camp d'estudi.

CB.2. Que els/les estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una
forma professional i posseeixin les competéncies que es solen demostrar per mitja de
I'elaboracid i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seva area d'estudi.

CB.3. Que els/les estudiants tinguin la capacitat de reunir i interpretar dades rellevants
(normalment dins la seva area d'estudi) per emetre judicis que incloguin una reflexié sobre
temes rellevants d'indole social, cientifica o etica.

CB.4. Que els/les estudiants puguin transmetre informacid, idees, problemes i solucions a un
public tant especialitzat com no especialitzat.

CB.5. Que els/les estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries
per emprendre estudis posteriors amb un alt grau d'autonomia.

b) Competéncies i habilitats transversals: sén aquelles que haura d'adquirir el graduat que li
permetin comunicar i informar, liderar i gestionar equips de persones, resoldre problemes o
situacions de diversa indole empresarial, tenir una visié global, treballar en equip, aprendre a
aprendre i prendre decisions.

Aquestes competéncies es concreten en les seglients:

CT.1. Que els/les estudiants coneguin un tercer idioma, que sera preferentment I'anglés, amb un
nivell oral i escrit adequat d'acord amb les necessitats que tindran les graduades i els
graduats en cada titulacio.

CT.2. Que els/les estudiants tinguin capacitat per a treballar en un equip interdisciplinari, ja sigui
com un membre més o realitzant tasques de direccién, amb la finalitat de contribuir a
desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint
compromisos tenint en compte els recursos disponibles.



Centre adscrit a la

Universitat
izscola Superior llpf Pompeu Fabra
Politécnica Barcelona

Competencies especifiques

Modul de formacié basica d'Enginyeria en Informatica

EFB.1.

EFB.2.

EFB.3.

EFB.4.

EFB.5.

EFB.6.

Capacitat per a la resoluciéd dels problemes matematics que puguin plantejar-se en
I'enginyeria. Aptitud per aplicar els coneixements sobre: algebra lineal, calcul diferencial i
integral, metodes numerics, algoritmica numeérica, estadistica i optimitzacio.

Comprensié i domini dels conceptes basics de camps i ones i electromagnetisme, teoria de
circuits eléctrics, circuits electronics, principi fisic dels semiconductors i families logiques,
dispositius electronics i fotonics, i la seva aplicacié per a la resolucié de problemes propis de
I'enginyeria

Capacitat per a comprendre i dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica,
algoritmica i complexitat computacional, i la seva aplicacio per a la resolucié de problemes
propis de I'enginyeria.

Coneixements basics sobre I'Us i programacio dels ordinadors, sistemes operatius, bases de
dades i programes informatics amb aplicacié en enginyeria.

Coneixement de l'estructura, organitzacid, funcionament i interconnexié dels sistemes
informatics, els fonaments de la seva programacid, i la seva aplicacio per a la resolucié de
problemes propis de I'enginyeria.

Coneixement adequat del concepte d'empresa, marc institucional i juridic de I'empresa.
Organitzacid i gestio d'empreses

Competéncies Comuns d'Enginyeria en Informatica (CIN)

CIN.1.

CIN.2.

CIN.3.

CIN.4.

CIN.5.

CIN.6.

CIN.7.

CIN.8.

CIN.9.

Capacitat per dissenyar, desenvolupar, seleccionar i avaluar aplicacions i sistemes
informatics, assegurant la seva fiabilitat, seguretat i qualitat, d'acord amb principis étics i la
legislacid i normativa vigent.

Capacitat per planificar, concebre, desplegar i dirigir projectes, serveis i sistemes informatics
en tots els ambits, liderant la seva posada en marxa i la seva millora continua i valorant el
seu impacte economic i social.

Capacitat per comprendre la importancia de la negociacid, els habits de treball efectius, el
lideratge i les habilitats de comunicacid en tots els entorns de desenvolupament de
programari.

Capacitat per elaborar el plec de condicions técniques d'una instal-lacié informatica que
compleixi els estandards i normatives vigents.

Coneixement, administracié i manteniment de sistemes, serveis i aplicacions informatiques.
Coneixement i aplicacié dels procediments algorismics basics de les tecnologies
informatiques per a dissenyar solucions a problemes, analitzant la idoneitat i complexitat
dels algorismes proposats.

Coneixement, disseny i utilitzacié de forma eficient dels tipus i estructures de dades més
adequades a la resolucio d'un problema.

Capacitat per analitzar, dissenyar, construir i mantenir aplicacions de forma robusta, segura
i eficient, triant el paradigma i els llenguatges de programacié més adequats.

Capacitat de coneixer, comprendre i avaluar I'estructura i arquitectura dels computadors,
aixi com els components basics que els conformen.
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CIN.10.Coneixement de les caracteristiques, funcionalitats i estructura dels Sistemes Operatius i
dissenyar i implementar aplicacions basades en els seus serveis.

CIN.11.Coneixement i aplicacié de les caracteristiques, funcionalitats i estructura dels Sistemes
Distribuits, les Xarxes de Computadors i Internet i dissenyar i implementar aplicacions
basades en elles.

CIN.12.Coneixement i aplicacié de les caracteristiques, funcionalitats i estructura de les bases de
dades, que permeten el seu adequat Us, i el disseny i I'analisi i implementacié d'aplicacions
basades en ells.

CIN.13.Coneixement i aplicacid de les eines necessaries per a I'emmagatzematge, processament i
accés als sistemes d'informacio, inclosos els basats en web.

CIN.14.Coneixement i aplicacié dels principis fonamentals i tecniques basiques de la programacio
paral-lela, concurrent, distribuida i de temps real.

CIN.15.Coneixement i aplicacié dels principis fonamentals i tecniques basiques dels sistemes
intel-ligents i la seva aplicacié practica.

CIN.16.Coneixement i aplicacié dels principis, metodologies i cicles de vida de I'enginyeria de
programari.

CIN.17.Capacitat per dissenyar i avaluar interficies persona computador que garanteixin
I'accessibilitat i usabilitat als sistemes, serveis i aplicacions informatiques.

CIN.18.Coneixement de la normativa i la regulacio de la informatica en els ambits nacional, europeu
i internacional.

Competéncies especifiques d'Enginyeria de Software (EIS):

EIS.1. Capacitat per desenvolupar, mantenir i avaluar serveis i sistemes software que satisfacin
tots els requisits de l'usuari i es comportin de forma fiable i eficient, siguin assequibles de
desenvolupar i mantenir i compleixin normes de qualitat, aplicant les teories, principis,
metodes i practiques de I'Enginyeria del Software.

EIS.2. Capacitat per valorar les necessitats del client i especificar els requisits de software per
satisfer aquestes necessitats, reconciliant objectius en conflicte mitjancant la recerca de
compromisos acceptables dins de les limitacions derivades del cost, del temps, de
I'existencia de sistemes ja desenvolupats i de les propies organitzacions.

EIS.3. Capacitat de donar solucié a problemes d'integracié en funcid de les estrategies, estandards
i tecnologies disponibles.

EIS.4. Capacitat d'identificar i analitzar problemes i dissenyar, desenvolupar, implementar,
verificar i documentar solucions de software sobre la base d'un coneixement adequat de les
teories, models i tecniques actuals.

EIS.5. Capacitat d'identificar, avaluar i gestionar els riscos potencials associats que poguessin
presentar-se.

EIS.6. Capacitat per dissenyar solucions apropiades en un o més dominis d'aplicacié utilitzant
metodes de I'enginyeria del programari que integrin aspectes étics, socials, legals i
economics.

Competeéncies especifigues en Sistemes d'Informacié (ESI):

ESI.1. Capacitat d'integrar solucions de Tecnologies de la Informacié i les Comunicacions i
processos empresarials per a satisfer les necessitats d'informacié de les organitzacions,
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ESI.2.

ESI.3.

ESI.4.

ESI.5.

ESI.6.
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permetent assolir els seus objectius de forma efectiva i eficient, donant-los aixi avantatges
competitius.

Capacitat per determinar els requisits dels sistemes d'informacié i comunicacié d'una
organitzacié atenent a aspectes de seguretat i compliment de la normativa i la legislacié
vigent.

Capacitat per participar activament en [l'especificacio, disseny, implementacid i
manteniment dels sistemes d'informacié i comunicacio.

Capacitat per comprendre i aplicar els principis i practiques de les organitzacions, de manera
gue puguin exercir com a enllag entre les comunitats técnica i de gestié d'una organitzacid
i participar activament en la formacid dels usuaris.

Capacitat per comprendre i aplicar els principis de l'avaluacié de riscos i aplicar-los
correctament en I'elaboracid i execucid de plans d'actuacié.

Capacitat per comprendre i aplicar els principis i les técniques de gestié de la qualitat i de la
innovacio tecnologica en les organitzacions

Modul de Disseny i Produccié de Videojocs

E.1.

E.2.

E.3.

E.4.

E.5.

E.6.

E.7.

E.8.

E.O.

E.10.

E.11.

E.12.

E.13.

E.14.

E.15.

Demostrar coneixements de la historia dels videojocs i analitzar els videojocs referencials
amb arguments fonamentats sobre la base de criteris d'avaluacié contextualitzats en el
marc historic i cultural.

Dissenyar les mecaniques, regles, estructura i narrativa de videojocs seguint els criteris de
jugabilitat i balanceig per oferir la millor experiéencia de joc possible.

Identificar el tipus de jugador i dissenyar I'experiéncia del joc segons les caracteristiques
psicologiques del mateix.

Dissenyar un joc i la seva monetitzacio, tenint en compte els diversos parametres i variables
gue regiran el model de negoci d'aquest producte.

Escriure les especificacions d'un joc i comunicar eficagment a l'equip d'artistes i
desenvolupadors i altres membres involucrats en la creacio i desenvolupament del joc.
Desenvolupar videojocs en llenguatges de programacid d'alt nivell en motors grafics, a partir
de les especificacions.

Desenvolupar videojocs en llenguatges interpretats per prototipar la jugabilitat,
I'experiencia de l'usuari i el balanceig.

Representar de forma visual conceptes i / o dades per a la ideacié i creacid de videojocs.
Dissenyar i desenvolupar curtmetratges d'animacié 2D.

Dissenyar i desenvolupar la modelitzacié d'escenes i personatges 3D.

Dissenyar i desenvolupar I'animacié 3D aplicant les tecniques i processos que condueixen a
la produccié de videojocs i curtmetratges lineals d'animacié.

Emprar la iniciativa emprenedora i la innovacid per a la creacid de nous videojocs i linies de
negoci.

Aplicar la visio sobre el model de negoci, el marqueting i vendes, I'analisi economica i el
coneixement tecnic per a la produccié de videojocs.

Liderar equips de dissenyadors, artistes o desenvolupadors per a la consecucid dels
objectius especificats en el temps previst, de forma estructurada segons la metodologia
establerta per a la gestio de projecte.

Dissenyar i planificar estratégies d'assegurament de la qualitat, testeig i analisi de dades de
videojocs i productes interactius.



