
 

 

 
 
 

Adjudicació dels TFG – curs 2022‐23  
Grau en Enginyeria Informàtica i Sistemes d'Informació 

data 30‐11‐2022 
 

Estudiant  Tutor/a  Tema  

BOIX ABURRAAD, Francesc Xavier  Alfredo Rueda  Creador de llistes d’exèrcit de Warhammer 40K® 

BONVEHÍ VILLA, Oriac  Alfons Palacios 
Desenvolupament de l’aplicació AlphaMonitor 
amb Angular, Spring i PostreSQL 

BOSCH NADAL, Lluis  Carles Bonet  Aplicació de formació amb gamificació 

CABRESPINA PELLICER, Aniol  Lina Juan  App de xifrats i tablatures per a guitarra 

CAHUÉ MAYANS, Joan  Josep Roure 
Desenvolupament full stack de plataforma 
software web i/o app en l'àmbit del reciclatge 
remunerat d'envasos 

CAMACHO BERMUDEZ, Enrique  Alfons Palacios 
Desarrollo de un modulo de gestión 
medioambiental de la movilidad 

CAROL NAVAS, Ivan  Léonard Janer 
MonitorByte (Implementació de software 
analitzador de NetFlows) 

CASTILLO RIVERO, Carlos  Alfredo Rueda 
Desenvolupament d'una aplicació de gestió i 
seguiment d'assoliments en videojocs 

CHAVERO PEREZ, Aida  Laura Rivera 
De la taula al núvol: digitalització d'un joc 
tradicional" 

COLL COSTA, Arnau  Léonard Janer 
Sistema d'integració via api de serveis de 
ciberseguretat nextgen 

COLOM GALLARDO, Maria  David Ródenas  Aplicació mòbil de grups de lectura 

COLOMINA ÁLVAREZ, José  Rosa Herrero 
Desenvolupament d’una aplicació mòbil de 
receptes per introduir aliments als nadons 

DELGADO PARREÑO, Ivan  Pere Barberan 
Frameworks de Testing de Xarxes i Sistemes amb 
pyATS i Genie 

FAMADAS MAJÓ, Francesc  Alfons Palacios 
Emplaçament de Centres de Comandaments al 
territori català per grans emergències 

FAURA PUJOL, Núria  Marcos Faúndez 
App de suport al diagnòstic de la malaltia de 
Parkinson amb tractament del senyal i 
classificació automàtica  

FERNANDEZ GONZALEZ, Alejandro  Alfredo Rueda 
Aplicació Full stack React + Spring Boot Project 
Based Learning Tecnocampus 

FERNÁNDEZ TORRES, Pablo  Carles Bonet 
Plataforma per a la verificació de fectures 
elèctriques 

GARCIA CATEDRA, Àlex  Lina Juan  Recolzament Gimnàs 

GARCÍA FRANCO, Rebeca  Léonard Janer 
Treballant al món virtual: control del lloc de 
treball a través del metavers  

GARCIA GARCIA, Walter  Carles Bonet  Sistema d'entrenament personal 

GONZALEZ GODOY, Joel  Jaume Teodoro  Laser‐Tag, nou joc de rol en viu 

HOMAR MASACHS, Francesc Xavier  Lina Juan  Aplicació de creació de dietes 

JIMÉNEZ I BELMONTE, David  Alfredo Rueda  Desarrollo Full Stack para la plataforma Tendios 

LOPEZ LLAMAS, Albert  Carles Bonet  App gimnàs 



 

 

MAIORANA ARVELO, Claudio 
Alessandro 

Laura Rivera 
Desarrollo de una aplicación de soporte para 
nuevos jugadores de rol 

MARIMON PIÑOL, Marcel  Carles Bonet 
Desenvolupament d’una aplicació orientada a les 
discoteques i a l’oci 

MARIN GALLEGO, Ismael  Lina Juan  Protectora d'animals 

MENINO SUREDA, Pau  Lina Juan  App educativa 

MONTASELL VALLS, Gerard  Jaume Teodoro 
Desenvolupament d’un servei per la pràctica 
esportiva amb entrenadors personals: Model de 
negoci i prototipat d’aplicació 

NAVARRO SAGARRA, Maricel  Antonio Marzoa  Aplicació per a la gestió de tornejos de Botifarra 

NIKOLAEV HRISTOZOV, Nikola  Léonard Janer  Implementació d’un ADD‐ON per App SaaS 

OLIVER I FARRENY, Ignasi  Josep Roure 
Implementació de solucions d’Identity and Access 
Management a serveis web 

PAGES TRIVIÑO, Jordi  Josep Roure  Explorar la metodologia BDD (amb Cucumber) 

PARPAL BERENGUÉ, Joan  Enric Sesa 
Software de captura d’escriptura per a dispositius 
tipus tablet (Android) 

PIQUÉ FERNÁNDEZ, Marc  Pere Barberan 
Desplegament de solucions d’automatització amb 
RESTFUL, RESTCONF i NETCONF 

PUIG I LOPEZ, Marc  Jordi Boix 
Creació d’una pàgina web i l’anàlisi estadístic 
d’una nova barberia a Mataró 

PUJOL SIERRA, Adrià  Xavier Font 
Game Strategy Course: Chess Under IA approach 
(Python) 

RAJA XUCLÀ, Guillem  Léonard Janer 
Aplicació de la tecnologia Blockchain (NFT) en la 
creació i segurització d’una xarxa social 

RAMOS CANO, Joel  Antonio Marzoa 
Desenvolupament d'una aplicació per a la gestió 
de tornejos de MESBG® 

RIOS CREUS, Pol  Alfredo Rueda  Donant a conèixer una empresa a la xarxa 

RIVAS BALAGUERÓ, Pol  Rosa Herrero 
Dashboard for outbound phase at Schiphol 
Airport 

RODRIGUEZ GONZALES, Jaime 
Antonio 

Pere Barberan  Plataforma de monitorització de xarxa 

RODRÍGUEZ LETELLIER, Adrián  Lina Juan  Joc de l'Oca 

RODRÍGUEZ MÉNDEZ, Roger  Laura Rivera 
Desenvolupament d'una aplicació mòbil per a la 
gestió d'un hort urbà 

RODRÍGUEZ SENTINELLA, Víctor  Rosa Herrero 
Desenvolupament d'una aplicació mòbil de menús 
alimentaris automàtics 

ROJO RIUS, Pablo  Alfredo Rueda 
Desenvolupament d'una aplicació de comparació i 
recomanació de pales de pàdel 

SÁENZ ARAGALL, Albert  Lina Juan  APP recolzament IAESTE 

SÁNCHEZ ARLEGUI, Guillem  Marcos Faúndez 
Anàlisi mitjançant eye‐tracking del menjar en 
malalts de disfàgia 

SERRA DIAZ, Carlos  Lina Juan  Aplicació recolzament a una residència 

SERRANO GINEBRA, Marc  Jordi Boix  HAIRCUT BOARD 

TORRENT CASTELL, Gerard  David Ródenas  Creador Automàtic de tests 

VIÑAS MÁS, Enric  Léonard Janer  Implementació d’un ADD‐ON per App SaaS 

ZHEN ZHOU, Kelly  Xavier Font  Generative Modeling from image to music 
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