
 

INFORME sobre el sector videojocs al mercat polonès 

INFORMACIÓ GENERAL DE PAÍS  

Nom oficial República de Polònia 

Capital Varsòvia 

Població 37,7 M hab 

Moneda Zloty 

Equivalència 1€ = 4,6 DKK 

Idiomes   

 

polonès (oficial); regionals: 

silesià, caixubi i alemany. 

Dades Macroeconòmiques:  

 

 

D’acord amb els darrers informes d’ACCIÓ de 2021, el PIB de Polònia s’estima en 

uns 1.429.836 M$, dividit percentualment en els diferents sectors: serveis 57,4%, el 

sector industrial 40,2% i finalment el sector agrícola en un 2,4%. En termes de PIB, 

Polònia se situa com a sisena potència econòmica dins la Unió Europea, 

immediatament després d’Espanya i Països Baixos (quarta i cinquena potència 

respectivament). 

 

Actualment el país està afectat també per la inflació. Si bé l’any 2021 la inflació mitja 

va ser d’un 5,1%, enguany, degut a afectacions causades sobretot per la guerra a 

Ucraïna ja que Polònia és el principal veí i primer aliat d’Ucraïna dins la UE, fa que 

l’agència TRADING ECONOMICS, hagi previst que tanqui l’any amb una inflació 

total d’un 16,50%. 

 

Sectors forts: 

 

 

Els principals sectors per volum de negoci a Polònia per aquest darrer 2021 segons els 

darrers informes d’ACCIÓ, han estat en primer lloc les Infraestructures i Comunicació, 

en segon lloc la logística de mercaderies en tercer lloc l’automoció, en quart lloc 

l’alimentació, en cinquè lloc l’alimentació i pràcticament empatat en volum, s’hi troba 

en sisè lloc la transformació de metall i altres materials, seguits molt de prop per 

l’energia. Altres sectors també forts pel que fa al volum de negocis han estat la salut i 

els serveis sanitaris, les TIC i digitalització de la indústria, així com l’educació i la 

formació. 

 

Sectors com la salut animal destaquen per haver tingut un creixement de 18,31% durant 

el període 2017-2021, i s’espera que creixi encara fins a un 10,12% per al període 2022-

2026. Per altra banda, el sector de la mobilitat ferroviària, ha crescut un 14,61% per al 

primer període 2017-2021 i s’espera que creixi fins a un 11,68% per al període 2022-

2026. 

 

Per altra banda, els sectors que més han crescut quant a volum d’importacions en el 

període 2017-2021 han estat: la mobilitat ferroviària en un 32,53%, la motocicleta i la 

mobilitat lleugera 22,91%, els videojocs en un 17,71%, i quasi en la mateixa xifra les 

altres manufactures de disseny amb un 17,53%, altres sectors que creixen pel volum 

d’importacions son els vins caves i begudes, el tèxtil i la moda, les TIC i digitalització 

https://www.accio.gencat.cat/web/.content/bancconeixement/documents/fitxes_pais/informe-polonia.pdf
https://tradingeconomics.com/poland/inflation-cpi


 

de la indústria, les matèries primeres, la indústria farmacèutica i altres indústries del 

transport. 

 

Podeu consultar l’informe sencer emès per ACCIÓ, publicat com a nota econòmica 

sobre Dinamarca, seguint el següent enllaç. 

 

Unions duaneres:  

 

 

Polònia és membre de les Nacions Unides, del qual és Membre originari, amb la 

particularitat que el 25 de juny de 1945, a San Francisco, s' adopta la Carta de les 

Nacions Unides per unanimitat i és signada, juntament amb l'Estatut del Tribunal 

Internacional de Justícia, per tots els Estats participants, en el qual Polònia, que no va 

estar representada en la Conferència, i la va signar més tard, convertint-se en el membre 

originari número 51. És membre del Consell d'Europa i membre  de l'Organització 

del Tractat de l’Atlàntic Nord (OTAN). També és membre de la Agencia Europea 

de Defensa (AED).  

 

Polònia també pertany a la Unió Europea, des del 2004 quan es va fer la gran ampliació 

cap els països de l’Europa de l’Est antigament pertanyents al Pacte de Varsòvia (antics 

països “satèl·lits” de la Unió Soviètica), i tot i que no és membre de l’Eurozona, i per 

tant no fa servir l’euro com a moneda i també forma part de l'Acord de Schengen, que 

va instaurar un règim de lliure circulació de persones a l'Europa comunitària que 

comporta la supressió dels controls a les fronteres interiors dels Estats Part i el trasllat 

d'aquests als llocs fronterers exteriors de l'espai comú (o “espai Schengen”). 

 

Per la seva situació important geoestratègica, s’ha convertit en un important líder en la 

seva regió (Europa Central i Oriental) “fomentant la transició democràtica i la reforma 

econòmica més enllà de la seva frontera oriental, i creant una perspectiva d'adhesió a 

la UE i a l'OTAN de països veïns, (aquells que es coneixen com a “Eastern 

Partnership” els quals pertanyien a la Unió Soviètica. A més, Polònia és un actiu 

impulsor de la "iniciativa dels Tres Mars" (Negre, Adriàtic i Bàltic) i ve desplegant 

esforços diplomàtics en el Grup dels "9 de Bucarest" (B9), integrat pels països del 

flanc oriental de l'OTAN”.  

 

Per conèixer més sobre les relacions exteriors de Polònia, es pot consultar la fitxa de 

país de l’Oficina d’informació diplomàtica del Ministeri d’Assumptes Exteriors, 

Col·laboració i Unió Europea, fent clic aquí (informacions disponibles en espanyol).  

 

Factors culturals:  

 

 

Polònia és un país relativament uniforme en termes culturals. Els canvis de fronteres 

del S.XX arran de la Segona Guerra Mundial, van fer que Polònia guanyés territoris a 

l’Oest (sobretot territoris annexionats d’Alemanya) com són Silèssia i Pomerània 

(tradicionalment l’Alta Prússia), però que en canvi perdéssin territori a l’Est 

(principalment territori que va ser annexionat a Repúbliques pertanyents a la Unió 

Soviètica) com és el cas de Lviv que va anar a parar a Ucraïna, o Brest i Grodno a 

Bielorússia. 

https://www.accio.gencat.cat/web/.content/bancconeixement/documents/fitxes_pais/informe-polonia.pdf
https://www.exteriores.gob.es/Documents/FichasPais/POLONIA_FICHA%20PAIS.pdf


 

 

Per aquest motiu, els territoris guanyats a l’Oest, conserven els seus propis idiomes 

(considerats dins de Polònia com a dialectes), el silesià i el caixubi que son idiomes 

eslaus altament influenciats per l’alemany. També en aquestes regions es conserven 

algunes minories germanòfones, tot i que el territori va ser repoblat amb polonesos 

provinents de l’est, en un procés que es coneix com la “polonització”.  

 

Pel que fa a la religió, aquest és un valor molt important al país. Polònia és un dels 

països considerats com a més catòlics d’Europa. Junt amb Irlanda, a Polònia és on s’hi 

troba un percentatge més elevat de població catòlica. Tot i així també hi ha minories 

religioses cristianes ortodoxes (sobretot polonesos de l’est del país, però també a causa 

de la gran migració procedent d’Ucraïna i Bielorússia), jueus (població que va 

descendir dramàticament arran de la segona guerra mundial), així com també 

protestants, i musulmans (l’ètnia tàrtar situada al nord-est del país, es consideren com 

polonesos de religió musulmana; i també degut a la immigració d’Orient Mitjà). 

 

 

 

Estabilitat i organització política: 

 

 

 

Segons les informacions diplomàtiques del Ministeri d’Assumptes Exteriors, “Polònia 

és una República Parlamentària amb un President elegit per sufragi universal directe 

cada cinc anys i un Parlament compost de Cambra baixa o Sejm, (460 diputats), i el 

Senat (100 senadors) elegits cada quatre anys. L'elecció al Sejm és pel sistema 

proporcional en les 16 regions, mentre que els senadors són elegits per elecció 

majoritària uninominal en 100 circumscripcions. Polònia és un Estat unitari estructurat 

en 16 voivodies. 

 

El President de la República, Andrzej Duda, del partit "Llei i Justícia" (PiS), que va 

revalidar el seu càrrec el juliol del 2020 és elegit per sufragi universal directe per un 

període de cinc anys, renovable una sola vegada. És el comandant suprem de les Forces 

Armades i té competències en matèria de política exterior. 

 

El primer ministre Mateusz Morawiecki va poder formar un Govern de tall continuista 

amb la política de "bon canvi" amb la qual el PiS havia escomès des del 2015 

importants reformes institucionals i fiscals tendents a "reparar Polònia" de l'etapa post-

comunista, juntament amb un conjunt de mesures de tall tradicionalista en el social. 

Morawiecki, efectivament, va encapçalar un Govern de coalició ("Dreta Unida") en el 

qual a més del PiS figuraven el partit "Porozumienie" (Entesa) i "Solidarna Polska" 

(Polònia Unida).  

 

Han estat els enfrontaments amb les institucions europees, en particular per l'anomenat 

expedient de l'Estat de dret sobre reforma de la justícia, avui parcialment encarrilat, o 

les polèmiques sobre algunes restriccions a drets fonamentals, les que segueixen 

despertat més controvèrsia a Polònia amb la UE. 

 



 

Des del febrer del 2022, l'atenció prioritària del Govern s'ha centrat en l'agressió russa 

a Ucraïna i a fer front a les conseqüències que, en tots els ordres, aquesta ha provocat 

a Polònia. Pel que fa a l'oposició, està encapçalada per la centrista "Plataforma Cívica 

(PO)", liderada en l'actualitat per l'expresident del Consell Europeu, Donald Tusk. El 

seu retorn a la política activa l'estiu del 2021 va provocar una forta pujada de suport al 

partit. Hi ha una única formació a l'esquerra en l'espectre polític polonès que és 

"Lewica" (L'Esquerra) i altres formacions menors que lluiten per superar del llindar del 

5% que dóna accés al parlament. 

 

Per conèixer-ne més, podeu consultar l’informe publicat per L' Oficina d' Informació 

Diplomàtica del Ministeri d' Afers Exteriors, Unió Europea i Cooperació, disponible a 

través del següent enllaç (disponible en espanyol).  

 

 

Sector videojocs a Polònia i sectors que presenten oportunitats: 

 

 

Polònia es troba avui entre les principals líders en el món dels videojocs. En termes 

absoluts, la indústria del videojoc, està en auge. Segons informacions publicades per 

l’agència Statista “Es preveu que els ingressos del segment de videojocs arribin als 

566,70 milions de dòlars el 2022. S'espera que els ingressos mostrin una taxa de 

creixement anual (CAGR 2022-2027) del 6,85%, donant lloc a un volum de mercat 

previst de 789,40 milions de dòlars EUA el 2027. En el segment de videojocs, s'espera 

que el nombre d'usuaris ascendeixi a 12,1 milions d'usuaris el 2027. Havent 

experimentat un fort augment a causa de la COVID-19, però amb un guany del 34,4% 

el 2020. 

 

A més, Tot i que tots els altres segments del mercat de mitjans digitals ja han 

experimentat petites revolucions provocades per nous models de negoci, com els 

serveis basats en subscripció, el mercat dels videojocs només es troba al començament 

d'aquest desenvolupament. Les noves ofertes, com ara la tarifa plana de jocs Ubisoft 

Connect d'Ubisoft o les innovacions tècniques com els serveis de jocs al núvol, poden 

atraure encara més jugadors casuals i revolucionar la manera com els consumidors 

juguen als videojocs en general”. Podeu llegir més sobre les xifers absolutes publicades 

per Statista del sector seguint el següent enllaç (disponible en anglès).  

 

L’agència STUDY GOV publica que “La indústria polonesa del joc està liderant el 

camí; Segons un informe recent de l'Agència Polonesa per al Desenvolupament 

Empresarial, el mercat de videojocs polonès val ara 470 milions d'euros, la llar de 

gegants del joc com CD Projekt, PlayWay, estudis d'11 bits i Ten Square Games. El 

96% dels jocs produïts a Polònia s'exporten a l'estranger.  

 

En total, Polònia pot presumir d'uns 440 estudis de desenvolupament de jocs, des dels 

anomenats jocs AAA (un terme de la indústria per designar els jocs amb els 

pressupostos més alts) fins a esforços independents i jocs més petits jugats en telèfons 

mòbils. Aquests estudis donen feina a prop de 10.000 persones”. Podeu trobar el raport 

complet de Study Gov fent clic al següent enllaç (informacions disponibles en anglès). 

 

https://www.exteriores.gob.es/Documents/FichasPais/DINAMARCA_FICHA%20PAIS.pdfhttps:/www.exteriores.gob.es/Documents/FichasPais/DINAMARCA_FICHA%20PAIS.pdf
https://www.statista.com/outlook/dmo/digital-media/video-games/poland#analyst-opinion
enllaç
https://study.gov.pl/news/poland-leading-way-gaming-industry-how


 

Segons l’agència Blue Europe, “Una de les raons de l'èxit del sector dels jocs de Polònia 

és l'alt nivell d'alfabetització informàtica del sistema educatiu, que condueix a un gran 

nombre de programadors altament qualificats. Les universitats de tot el país també 

estan impulsant el negoci dels jocs, amb més de 60 cursos de grau relacionats amb el 

desenvolupament de jocs disponibles a Polònia. 

 

Polònia és el primer exportador de videojocs i consoles d'Europa, i quart a nivell 

mundial, només per darrere de la Xina (9.350 milions de dòlars, o el 49 per cent de les 

exportacions mundials), el Japó (1.900 milions de dòlars) i Hong Kong (1.740 milions 

de dòlars).” Podeu consultar la anàlisis sencer seguint el següent enllaç (informació en 

anglès). 

 

En el rànking de  G2A dels Top5 millors videojocs desenvolupats per companyies 

polonoeses, s’hi troben en primer lloc “The Witcher 3: Wild Hunt”; en segon lloc 

“Cyberpunk 2077”, en tercer lloc “Frostpunk”, en quart lloc “Dead Island” i en cinquè 

lloc “Blair Witch”. Podeu consultar més informació sobre aquests títols seguint el 

següent enllaç (informació disponible en anglès). 

 

 

Relacions comercials Catalunya-Polònia: 

 
 

Pel que fa les relacions comercials entre Polònia i Catalunya, segons informacions 

emeses per ACCIÓ, “la inversió de Polònia a Catalunya ha estat de 30,1 milions 

d’euros en els darrers cinc anys. Va destacar especialment el 2018, amb 12,2 M€ 

(principalment en comerç). El 2021 va ser de 9,3 M€. El 63,9% de la Inversió 

Estrangera Directa (IED) rebuda de Polònia el 2021 correspon a activitats 

immobiliàries i el 30,0% a serveis TIC. La inversió de Polònia el 2021 representa un 

0,3% del total de la inversió rebuda per Catalunya, i el 53,5% del total invertit a l’Estat 

espanyol des de Polònia. No obstant això, La inversió de Catalunya a Polònia ha estat 

de 34,7 milions d’euros en els darrers cinc anys. Va destacar el 2017 amb 16,4 M€ 

(fonamentalment en producció d'energia eòlica). La inversió el 2021 va ser nul·la. 

 

Actualment hi ha  fins a unes 187 filials d’empreses catalanes establertes a Polònia de 

fins a 128 empreses matriu. Algunes de les empreses més grans de Catalunya que han 

triat Itàlia com ha mercat, han estat les següents: Grifols, Roca, Comsa, Mango, 

Almirall, Werfenlife, Fluidra, Gestamp Metalbages SA o Inverama SA. Es pot 

consultar l’informe sencer d’ACCIÓ, seguint el següent enllaç. 

 

Pel que fa a relacions internacionals entre ambdós territoris, existeix la Oficina Exterior 

de Catalunya a Varsòvia, d’ACCIÓ així com també institucions espanyoles com 

l’Ambaixada Espanyola a Varsòvia, la Cambra de Comerç Hispano-polonesa, o també 

l’ICEX, també situat a la capital del país. 

 

A nivell de relacions bilaterals, TecnoCampus manté un conveni de Softlanding amb  

el Krakow Technology Park (KPT) – parc tecnològic pioner en el sector videojocs al 

país, i han organitzat activitats conjuntes respecte aquest sector per fomentar 

l’intercanvi i col·laboració entre empreses catalanes i poloneses.  
 

https://www.blue-europe.eu/analysis-en/short-analysis/video-games-in-poland-a-strong-and-evolving-industry/
https://www.g2a.com/news/features/games-made-by-polish-studios/
https://www.g2a.com/news/features/games-made-by-polish-studios/
https://www.accio.gencat.cat/web/.content/bancconeixement/documents/fitxes_pais/informe-polonia.pdf
https://www.accio.gencat.cat/web/.content/bancconeixement/documents/fitxes_pais/informe-polonia.pdf
https://www.accio.gencat.cat/ca/paisos/europa-oriental-i-asia-central/polonia/
https://www.accio.gencat.cat/ca/paisos/europa-oriental-i-asia-central/polonia/
http://www.hpih.org/es/
https://www.icex.es/es/quienes-somos/donde-estamos/red-exterior-de-comercio/PL/contacto/nuestras-oficinas/varsovia
https://www.kpt.krakow.pl/en/


 

Webgrafia – enllaços d’interès: 

 
 

ACCIÓ – Oportunitats de negoci a Polònia: 

https://www.accio.gencat.cat/ca/serveis/banc-

coneixement/cercador/BancConeixement/oportunitats_de_negoci_a_polonia#blocMat

erials_a7a07972-d9d6-11e7-90d6-005056924a59 

 

ACCIÓ Nota econòmica – Polònia: 

https://www.accio.gencat.cat/web/.content/bancconeixement/documents/fitxes_pais/i

nforme-polonia.pdf 

  

Agència Trading Economics: https://tradingeconomics.com/poland/inflation-cpi 

 

Blue Europe: “Videogames in Poland, a strong and evolving industry”: 

https://www.blue-europe.eu/analysis-en/short-analysis/video-games-in-poland-a-

strong-and-evolving-industry/  

 

G2A, “Games made by Polish studios”: https://www.g2a.com/news/features/games-

made-by-polish-studios/  

 

Oficina d’informació diplomàtica del Ministeri d’Assumptes Exteriors, Col·laboració 

i Unió Europea, Fitxa de país: Polònia: 

https://www.exteriores.gob.es/Documents/FichasPais/POLONIA_FICHA%20PAIS.p

df 

 

Statista: Evolució del sector videojocs i dades a Polònia: 

 https://www.statista.com/outlook/dmo/digital-media/video-games/poland#analyst-

opinion 

 

Study Gov. El sector videojocs a Polònia: https://study.gov.pl/news/poland-leading-

way-gaming-industry-how 
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https://www.blue-europe.eu/analysis-en/short-analysis/video-games-in-poland-a-strong-and-evolving-industry/
https://www.blue-europe.eu/analysis-en/short-analysis/video-games-in-poland-a-strong-and-evolving-industry/
https://www.g2a.com/news/features/games-made-by-polish-studios/
https://www.g2a.com/news/features/games-made-by-polish-studios/
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https://www.statista.com/outlook/dmo/digital-media/video-games/poland#analyst-opinion
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