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Minor Tecnocampus en Introduccio a la Programacié

Aprovat per la Junta de Direccié del Centre Universitari TecnoCampus el dia 11 de febrer del 2025.
Aprovat per la Comissié d’Ordenacio Académica de la UPF el 4 d’abril del 2025.

1. Justificacié o objectius
Aquest minor proporciona les bases per iniciar-se en la programacio i desenvolupament de programari: algorismica, estructures
de dades i enginyeria del programari.
L'objectiu del minor és complementar la formacié dels estudiants que el cursen amb habilitats digitals essencials que els facilitin
la col-laboracié amb equips técnics i permetin optimitzar processos dins I'entorn on treballin, responent a les demandes d’un
mercat laboral cada vegada més tecnificat.

2. Destinataris
Estudiants dels graus del TCM, a excepcio dels estudiants del grau en enginyeria informatica, videojocs i la doble titulacié en
informatica i videojocs.
Titulats del TCM inscrits al programa Alumni. A excepcié dels estudiants titulats en informatica, videojocs i doble titulacio.

3. Descripcio del titol
En l'actual entorn laboral, caracteritzat per la transformacidé digital i I'automatitzacid, el coneixement en programacio i
desenvolupament de programari s'ha convertit en una competencia transversal clau. Aquest minor esta dissenyat per proporcionar
als estudiants una base solida per iniciar-se en el mén de la programacid, amb l'objectiu de complementar la seva formacié amb
habilitats digitals essencials que responen a les necessitats d'un mercat laboral cada vegada més tecnificat.

Els participants podran desenvolupar coneixements en algorismica, estructures de dades, disseny i enginyeria del programari, aixi
com en bases de dades. Aquest conjunt d’habilitats els permetra entendre els processos de desenvolupament tecnologic,
optimitzar i automatitzar tasques, i col-laborar de manera efectiva amb equips tecnics i digitals.

Aquest minor no busca formar especialistes en desenvolupament, sind oferir un coneixement introductori que sigui aplicable en
diversos ambits professionals. Es ideal per a aquells estudiants que desitgen adquirir una comprensié basica i practica de les
tecnologies digitals, tant per millorar les seves competéncies professionals com per respondre als reptes d’'un mén empresarial
altament interconnectat i digitalitzat.

4. Caracteristiques
Per obtenir el titol I'estudiant ha de cursar com a minim 16 credits dels 38 que hi ha a 'oferta del minor.
Actualment no hi ha la possibilitat d’obtenir reconeixement de credits per obtenir el titol del minor. En aquest sentit:
- Lestudiant no pot incloure al minor assignatures que formin part del seu pla d’estudis.
- Lestudiant no pot incloure assignatures de formacio transversal de lliure eleccié (FTLE).
- Lestudiant no pot obtenir crédits per reconeixement d’activitats RAC.

Els horaris de les assignatures i les aules on s’imparteixin les classes seran fixats pels estudis responsables de I'activitat formativa
corresponent. Les assignatures s’imparteixen en la llengua que consta en la guia docent o en el programa de 'activitat proposada.

El maxim numero de places per al programa sén 10.

5. Responsable
Direccid del departament de tecnologia, sota la supervisio de la direccié académica i servei de gestié académica del TCM.

6. Curs d’implantacio
Curs 2025_26. L'oferta s'actualitzara anualment
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7. Activitats formatives
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Assignatura Ects | Tri Descripcio Requisits
(103111) Fonaments 6 1 Introduccié a la programacié usant el
de la programacié llenguatge de programacio Java
(103121) 6 2 Tecniques de programacio orientada a | Haver superat fonaments de la programacio
Programacio objectes usant el llenguatge de (103111)
orientada a l'objecte programacio Java.
(103133) Laboratori 4 3 Disseny, codificacid, depuracié i prova Haver superat I'assignatura de programacio
multimeédia d’aplicacions interactives multimédia orientada a 'objecte (103121) del minor.
amb els llenguatges estandards de la
web: HTMLS5 (Canvas), CSS3 i JavaScript
(jQuery).
(103131) Estructures 4 3 Estructures de dades volatils i no Haver superat I'assignatura de programacio
de dades i algorismes volatils usant el llenguatge de orientada a l'objecte (103121) del minor.
programacio Java.
(103132) Introduccid 6 3 Bases de dades relacionals i SQL per
a les bases de dades gestionar i emmagatzemar informacio
(103212) Enginyeria 4 1 Conceptes avancats de disseny de Haver superat I'assignatura de programacio
del software 1 programari orientada a l'objecte (103121) del minor.
(103222) Disseny de 4 2 Recorregut per totes les etapes del Haver superat I'assignatura d’introduccié a les
bases de dades disseny de bases de dades, - bases de dades (103132) del minor.
conceptual, logic, fisic, extern-, i
estudia les caracteristiques avangades
de SQL.
(103233) Laboratori 4 3 Persisténcia de dades a una base de Haver superat I'assignatura 103132 -

de software 1

dades relacional

Introduccio a les bases de dades i I'assignatura
103121 - Programacio orientada a I'objecte del
minor.

Les modificacions de les guies docents que afectin les assignatures incloses en el minor, hauran de ser tingudes en compte en tot

allo que les modifiqui.

8. Possible itinerari

1r any

1. Fonaments de la programacio — 6 ects

2. Programacio orientada a I'objecte — 6 ects

3. Estructura de dades i algorismes — 4 ects

Opcionalment:

4. Introduccio a les bases de dades — 6 ects

5. Laboratori multimedia — 4 ects

2n any
Opcionalment:

1. Enginyeria del software 1 — 4 ects

2. Disseny de base de dades — 4 ects

3. Laboratori del software 1 — 4 ects
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9. Assignatures del minor i assignatures amb docéncia assimilada.

Les assignatures assimilades son aquelles assignatures d’un programa academic que, malgrat no ser especificament dissenyades
per a un itinerari com un minor, sén reconegudes com a equivalents o valides dins d'aquest programa.

Assignatura(codi, nom i estudi al qual pertany) Ects | Tri | Assignatura amb docéncia assimilada (codi, nom i estudi al
qual pertany)

(103111) Fonaments de la programacio- Grau en 6 1 | (107111) Fonaments de la programacié- Doble Grau en

Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié i Disseny i
Producci6 en videojocs.

(103121) Programacio orientada a l'objecte- Grau 6 2 | (107121) Programacid orientada a I'objecte- Doble Grau en

en Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié i Disseny i

Produccié en videojocs.

(103133) Laboratori multimeédia- Grau en 4 3
Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié

(103131) Estructures de dades i algorismes - Grau 4 3 | (107131) Estructures de dades i algorismes - Doble Grau en

en Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié i Disseny i
Produccié en videojocs.

(103132) Introduccié a les bases de dades - Grau 6 3 | (107132) Introduccid a les bases de dades - Doble Grau en

en Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié i Disseny i
Produccié en videojocs.

(103212) Enginyeria del software 1 - Grau en 4 1 | (107212) Enginyeria del software 1 - Doble Grau en

Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié i Disseny i
Produccié en videojocs.

(103222) Disseny de bases de dades- Grau en 4 2 | (107222) Disseny de bases de dades- Doble Grau en

Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié i Disseny i
Produccié en videojocs.

(103233) Laboratori de software 1 - Grau en 4 3 | (107233) Laboratori de software 1 - Doble Grau en

Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié Enginyeria Informatica i Sistemes d’Informacié i Disseny i

Produccié en videojocs.
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