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106111 106111 HISTORIA | INDUSTRIA DELS VIDEOJOCS 1r FB 6
106112 106112 FONAMENTS DE PROGRAMACIO r 0B 4
106113 106113 INTRODUCCIO A L'EXPRESSIO ARTISTICA r 0B 4
106114 106114 ANGLES r FB 6
106121 106121 INTRODUCCIO AL DISSENY DE JOCS 2n OB 4
106122 106122 PROGRAMACIO | 2n OB 4
106123 106123 ADMINISTRACIO D'EMPRESES 2n  FB 6
106124 106124 DISSENY GRAFIC 2n  FB 6
106131 106131 FONAMENTS MATEMATICS DELS VIDEOJOCS 3r 0B 4
106132 106132 PROGRAMACIO II 3r 0B 4
106133 106133 PSICOLOGIA DE L'USUARI 3r B 6
106134 106134 PROJECTE DE CREACIO | DESENVOLUPAMENT | 3r 0B 6
60

Codi  SEGONCWRS
106211 106211 DISSENY DE JOCS | 1r 0B 2
106212 106212 PROGRAMACIO EN LLENGUATGES INTERPRETATS 1r 0B 6
106213 106213 EXPRESSIO ARTISTICA | ANIMACIO 2D 1r B 6
106214 106214 EMPRENEDORIA | INNOVACIO 1r B 6
106221 106221 EXPERIENCIA D'USUARI 2n OB 4
106222 106222 DESENVOLUPAMENT DE JOCS 2D 2n OB 4
106223 106223 DISSENY 3D | an B 6
106224 106224 MODELS DE NEGOCI 2n B 6
106231 106231 DISSENY 3D II 3r o8 2
106232 106232 MARQUETING 3r B 6
106233 106233 PROJECTE DE CREACIO | DESENVOLUPAMENT I 3r 0B 8
60

Codi  TERCERCURS
106311 106311 DISSENY DE MUSICA | SO 1r oB 4
106312 106312 DESENVOLUPAMENT DE JOCS 3D ir OB 6
106313 106313 ANIMACIO 3D 1r 0B 6
106314 106314 PRODUCCIO DE JOCS ir OB 2
106321 106321 DISSENY DE JOCS I 2n 0B 6
106322 106322 MOTORS DE JOCS 2n 0B 6
106323 106323 INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL on OB 4
106324 106324 LIDERATGE | GESTIO D'EQUIPS 2n OB 4
106331 106331 DISSENY DE NIVELLS ar OB 4
106332 106332 ASSEGURAMENT DE LA QUALITAT | BALANCEIG DELJOC 3r 0B 4
106333 106333 COMUNICACIO | PRESENTACIO 3r o8B 4
106334 106334 PROJECTE DE CREACIO | DESENVOLUPAMENT il 3r 0B 8

o
|

106411 NARRATIVA 1r oB 4
106412 ANALISI DE DADES 1r oB 6
106413 EMPRESES:ESTUDIDE CASOS 1r OB 4
106414 ANALISI FINANCER | COMPTABLE 1r OB 6
* OPTATIVES 1r,2ni3r OPT 20
106401 TREBALL FINAL DE GRAU 2ni3r TFG 20
60
Distribucié en crédits ECTS
Assignatura Credits

Formacié basica (FB). 60

Obligatories (OB) 140

Optatives (OPT)... 20

Treball Fide Grau - 20

Total . 240

*Consulta llistat optatives:

109807 PRODUCCIO DE BANDES SONORES 2ntrim  OPT 6
106819 BASES DE DADES 3rtrim  OPT 6
106806 DISSENY NARRATIU DE VIDEOJOCS 2ntrim  OPT 4
106807 EXPERIENCIES DE REALITAT VIRTUAL | ENTORNS 3D 2n trim OPT 6
106808 INTERFICIE D'USUARIEN JOCS 2ntrim  OPT 4
106811 PROGRAMACIO GRAFICA AVANGADA 2ntrim  OPT 6
106818 PLAYTESTING APLICAT AL DISSENY DE VIDEOJOCS 3rtrim OPT 6
106809 JOCS SERIOSOS | GAMIFICACIO 3rtrim OPT 4
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106111 HISTORIAE INDUSTRIADE LOS VIDEOJUEGOS
106112 FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

106113 INTRODUCCION A LA EXPRESION ARTISTICA
106114 INGLES

106121 INTRODUCCION AL DISENO DE JUEGOS
106122 PROGRAMACION |

106123 ADMINISTRACION DE EMPRESAS

106124 DISENO GRAFICO

106131 FUNDAMENTOS MATEMATICOS DE LOS VIDEOJUEGOS
106132 PROGRAMACION I

106133 PSICOLOGIA DEL USUARIO

106134 PROYECTO DE CREACION Y DESARROLLO |

106211 DISENO DE JUEGOS |

106212 PROGRAMACION EN LENGUAJES INTERPRETADOS
106213 EXPRESION ARTISTICA Y ANIMACION 2D
106214 EMPRENDEDURIA E INNOVACION

106221 EXPERIENCIA DE USUARIO

106222 DESARROLLO DE JUEGOS 2D

106223 DISENO 3D |

106224 MODELOS DE NEGOCIO

106231 DISENO 3D II

106232 MARKETING

106233 PROYECTO DE CREACION Y DESARROLLO I

o
‘

106311 DISENO DE MUSICA | SONIDO

106312 DESARROLLO DE JUEGOS 3D

106313 ANIMACION 3D

106314 PRODUCCION DE JUEGOS

106321 DISENO DE JUEGOS Il

106322 MOTORES DE JUEGOS

106323 INTELIGENCIA ARTIFICIAL

106324 LIDERAJE Y GESTION DE EQUIPOS

106331 DISENO DE NIVELES

106332 ASEGURAMIENTO DE LA CALIDAD Y BALANCEO DEL JUEGO
106333 COMUNICACION Y PRESENTACION

106334 PROYECTO DE CREACION Y DESARROLLO I
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106411 NARRATIVA 1r
106412 ANALISIS DE DATOS 1r
106413 EMPRESAS: ESTUDIO DE CASOS 1r
106414 ANALISIS FINANCIERO Y CONTABLE 1r
OPTATIVAS 1r, 2ni3r
106401 TRABAJO FINAL DE GRADO 2ni3r
Distribucién en créditos ECTS
Asignatura Créditos
Formacién béasica (FB) 60
Obligatorias (OB). 140
Optativas (OPT)... 20
Trabajo Final de Grado . 20
240
*Consulta listado optativas:
109807 PRODUCCION DE BANDAS SONORAS 2ntrim
106819 BASES DE DATOS 3rtrim
106806 DISENO NARRATIVO DE VIDEOJUEGOS 2ntrim
106807 EXPERIENCIAS DE REALIDAD VIRTUAL Y ENTORNOS 3D 2n trim
106808 INTERFICIE DE USUARIO EN JUEGOS 2ntrim
106811 PROGRAMACION GRAFICA AVANZADA 2ntrim
106818 PLAYTESTING APLICADO AL DISENO DE VIDEOJUEGOS 3rtrim
106809 JUEGOS SERIOS Y GAMIFICACION 3rtrim
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