
 

GUIA D’AUTOMATRÍCULA 

Doble Informàtica de Gestió i Disseny i Producció de Videojocs  
   

1. Pla d’estudis   

Tot i que el programa t’ajudarà a identificar les assignatures que componen el teu pla d'estudis, en alguns casos 

podria ser necessari que introduïu els codis que les identifiquen.    

Tingues a mà el pla d’estudis que trobaràs en el següent enllaç a la Web.   

A partir del curs 2026-27, s’implanta un nou pla d’estudis  fruit d’un procés de reverificació del grau. Consulta el 

calendari d'implantació del nou pla i el calendari de desprogramació de l’actual pla als enllaços següents: 

• Calendari d’implementació:  enllaç 

• Calendari de desprogramació: enllaç 

Aquest canvi de pla d’estudis només t’afecta en el cas de tornar a matricular una assignatura de 1r curs lligada 

al grau de videojocs.   

2. Horaris   

Els horaris són públics abans del procés de matrícula. Es recomana consultar-los per evitar encavalcaments, 

sobretot en el cas de matricular assignatures de cursos anteriors o posteriors. Finalment, és responsabilitat de 

l’estudiant evitar-los.   

Trobaràs els horaris en PDF en el següent enllaç . També pots consultar els horaris i les aules online a través de 

la plataforma: WebUntis    

  

3. Continuïtat i progressió d’estudis   

 Consulta en el següent enllaç, els crèdits que has de tenir superats per poder continuar i els crèdits per poder 

matricular-te d’assignatures del següent curs.   

 Important:    

Recorda que has de donar prioritat a les assignatures que repeteixes, així que tria les assignatures que vulguis 

matricular que millor s'ajusten a la teva planificació evitant el solapament en els teus horaris.      

  

4. Citacions   

Aquí pots consultar a partir de la primera setmana de setembre la teva citació que indica a partir de quin dia i 
hora pots formalitzar la matrícula. Es recorda que l’ordre de l’automatrícula ve fixat per la nota mitjana de 
l’expedient i mostra la data i hora a partir de la qual cada estudiant pot matricular.  

 

Et recomanem que facis la matrícula tan aviat com sigui possible un cop arribi el dia i l’hora que tens assignats. 
D’aquesta manera, tindràs més opcions d’escollir els grups de pràctiques que millor s’adaptin als teus horaris, ja 
que les places de cada grup són limitades i es van ocupant a mesura que els estudiants formalitzen la matrícula. 

 

5. Assignatures anàlogues   

Què són? Són assignatures equivalents en els dos graus de les dobles titulacions (no es cursen). A l'hora de fer 

l'automatrícula aquestes assignatures, que tindran el grup 100, s’han de matricular, encara que no es cursin.   

https://www.tecnocampus.cat/sites/default/files/2024-05/20241605_Pla_26_Estudis_Doble_Informtica_Videojocs.pdf
https://www.tecnocampus.cat/sites/default/files/centre%20unic%20%20horaris/PLA%20D'ESTUDIS/05292026_implantacio_DB_Informatica_Videojocs.pdf
https://www.tecnocampus.cat/sites/default/files/centre%20unic%20%20horaris/PLA%20D'ESTUDIS/05292026_desprogramacio_DB_Informatica_Videojocs.pdf
https://www.tecnocampus.cat/horaris-i-calendaris/horaris-de-la-teva-titulacio
https://mese.webuntis.com/WebUntis/index.do#/basic/timetable
https://www.tecnocampus.cat/sites/default/files/2025-01/DG%20Inform%C3%A0tica-Videojocs.pdf
https://gestioacademicavirtual.tecnocampus.cat/cosmos/Controlador/?apl=Uninavs&gu=a&idNav=inicio&servicio=CCREDEN&ambito=APL&tipoest=T&NuevaSesionUsuario=true&citacion=S&responsive=S


 
Preu: D’aquestes assignatures només es paga el cànon a la UPF que estableix el Decret pel qual es fixen els preus 

dels serveis acadèmics a les universitats públiques de Catalunya.   

Qualificació: La qualificació que s’atorga a aquestes assignatures és la qualificació obtinguda en l’assignatura 

equivalent, excepte la menció de Matrícula d’Honor (MH) que a l’assignatura anàloga serà un Excel·lent (Exc.).   

Funcionament de la matrícula: Hauràs de matricular les assignatures a cursar junt amb les seves anàlogues 

corresponents.   

ATENCIÓ. Els estudiants de 5è curs del programa han de matricular l’assignatura anàloga 107532 PROJECTE DE 

CREACIÓ I DESENVOLUPAMENT I. Les assignatures equivalents d’aquesta matèria es cursen a 2n curs del 

programa (Enginyeria del Software I i II).   

   

6. Treball Final de Grau (TFG)   

Els estudiants de les dobles titulacions han de matricular-se dels 2 TFG en el curs corresponent. Del segon TFG 

es paga el 50% del preu crèdit privat TecnoCampus, taxa UPF per crèdit i tutela acadèmica UPF per crèdit que 

podeu consultar en el següent enllaç.   

 

7. Selecció de grups de pràctiques  

Del 3 de setembre al 2 d’octubre, un cop formalitzada la matrícula de les assignatures a cursar, haureu de 

seleccionar els grups de pràctiques (grups petits) de les assignatures matriculades. És molt IMPORTANT que es 

comprovin els horaris per evitar seleccionar grups amb encavalcament horari. És responsabilitat de l’estudiant 

evitar-los.  

Com a recomanació és aconsellable escollir el mateix grup de pràctiques a totes les assignatures, a excepció de 

les assignatures que es cursen per segona vegada o bé per determinades assignatures que només hi ha un grup 

de pràctiques, com per exemple, a les assignatures optatives.  

La informació dels tràmits relatius als grups de pràctiques la podeu consultar en el següent enllaç   

Es recorda que per causes de força major el centre es reserva el dret de fer canvis i modificacions dels grups 

de pràctiques seleccionats pels estudiants. En aquest supòsit s’informarà personalment via correu electrònic a 

l’estudiant o estudiants afectats.   

7.1. Procés per seleccionar els grups de pràctiques durant el procés d’automatrícula 

Per seleccionar els grups de pràctiques, un cop formalitzada la matrícula, cal accedir al Portal de l’estudiant i 

seguir aquest itinerari: 

Portal de l’estudiant > Tots els tràmits > Inscripció a grups no matriculables (menú esquerre) 

A continuació, es mostrarà la pantalla des d’on es podran escollir els grups de pràctiques associats a les 

assignatures en què l’estudiant s’hagi matriculat. 

Per a cada assignatura amb grups de pràctiques associats, es pot seleccionar el grup d’entre els disponibles 

(excepte en el cas de les assignatures en què estigui configurada l’assignació automàtica): 

Una vegada s’hagin escollit tots els grups, caldrà gravar les seleccions. El sistema també oferirà l’opció 

d’imprimir els grups escollits. 

https://www.tecnocampus.cat/sites/default/files/Gesti%C3%B3%20Acad%C3%A8mica/Econ%C3%B2mic/Preus%202023_24_actual/Preu_total_desglos_credits.pdf
https://www.tecnocampus.cat/informacio-academica/canvis-de-grup-i-modificacio-i-seleccio-dels-grups-de-practiques


 
 

7.2. Per consultar els grups de pràctiques escollits 

 

Per consultar els grups de pràctiques escollits una vegada s’ha finalitzat el procés de matrícula, s’ha d’accedir a 

SIGMA on a més es poden consultar les informacions relatives a la matrícula realitzada, el detall de l’expedient 

acadèmic: 

A l’opció inscripció a grups no matriculables es poden visualitzar els grups de pràctiques escollits. 

 

Es recorda que, per causes de força major, el centre es reserva el dret de fer canvis i modificacions dels grups 

de pràctiques seleccionats pels estudiants. En aquest supòsit s’informarà personalment, via correu electrònic, 

a l’estudiant o estudiants afectats. 

 

 

 

 

https://gestioacademicavirtual.tecnocampus.cat/cosmos/Controlador/?apl=Uninavs&idNav=inicio&NuevaSesionUsuario=true&NombreUsuarioAlumno=ALUMNO&pais=ES&gu=A&_gl=1*1kn1w3w*_gcl_au*MzY0MDYyODg3LjE2ODc4NDU5NDU.

