Dr. Anton Planells

aplanells@tecnocampus.cat

Jocs de Taula

Narrativa

Disseny narratiu, mons de ficcid, jocs de taula
tematics, arguments universals.

- Disseny de jocs de taula.

Javier Untoria

juntoria@tecnocampus.cat

Game design
Level design

Disefio de gameplay, sistemas y progresion y
disefio de niveles.

- Disefio de sistemas, mecanicas o niveles para un RPG basados

en elementos de fuera del medio (peliculas, libros, comics,
eventos historicos).

- Disefio de sistemas, mecanicas o niveles para un Third Person

Shooter basados en elementos de fuera del medio (peliculas,

libros, cémics, eventos histéricos).

Dr. Joan Pons

jponsl@tecnocampus.cat

Narrativa procedimental: Com generar
histories segons I'experiéncia d'usuari;
Narrativa ambiental i player guidance: Guiant a
un jugador a través d'un nivell; Generacié de
mons fantastics, personatges i aventures. Jocs
de rol en general i particularment jocs de rol
analogics. Noves narratives (procedimental,
colaborativa, emergent, interactiva).

- Disseny d'un nivell i d'unes guidelines de player guidance.
- Disseny d'un motor de generacié procedimental de
narratives.

- Disseny (aplicat) d'un mon fantastic.

- Disseny d'un generador d'aventures/personatges dinamic
(procedimental).

- Disseny (aplicat) d'un joc de rol.

- Disseny d'un generador d'entorns (masmorres)
procedimentals.

Daniel Rissech

drissech@tecnocampus.cat

Narrativa
Guid Interactiu

Guid de videojocs i narrativa.
Viatge de I'heroi.

Creacid de mons i personatges.
Adaptacions de cinema/TV/literatura/comic a
videojoc.

Estructures ramificades.

Dialegs interactius.
Environmental storytelling.

- Implementacié d'un guié de videojoc basat en un
esdeveniment real o personatge historic.
- Disseny, creacid i implementacio del guié d'una aventura
grafica.
- Tecniques de player guidance.
- Disseny, creacid i implementacié de personatges, quests i
dialegs procedurals.

Javier Cebrian

jcebrian@tecnocampus.cat

Localitzacio

Localitzacié de videojocs i proves de control de
qualitat de jocs localitzats.

Localizacion al castellano o catalan de un videojuego que no
cuente con traduccion a estos idiomas. Creacién de un mod
con la version localizada. Pruebas de control de calidad de la
version localizada. Andlisis del proceso de trabajo y
herramientas utilizadas durante el proceso de localizacion.

Pau Sanchez

psanchezj@tecnocampus.cat

Game Design

Disseny de jocs/videojocs, Disseny de nivells,
Experiéncia d'usuari.

Dani Rodriguez

drodriguezg@tecnocampus.cat

Level Design
Game Design

Disseny de nivells, Disseny de videojocs,
Disseny de videojocs de mobil.

Noemi Blanch

nblanch@tecnocampus.cat

Serious game
Gamificacié
Génere
Psicologia

Serious games.
Gamificacid.
Aplicacid psicologia disseny Jocs.
Mirada de génere i videojocs.




APLICAT

Alfredo Gonzalez-Barros

agonzalez-
barros@tecnocampus.cat

Level Design
Game Design
Narrativa
Jocs de Rol / Taula

Disseny de videojocs, Disseny de nivells,
Disseny narratiu, jocs de taula tematics, jocs de
rol, arguments universals.

Disseny (aplicat) d'un joc de rol.

Dr. Victor Navarro

vnavarro@tecnocampus.cat

Game Design

Platform Studies aplicats. Creacid de jocs amb
geéneres, formats i controls poc explotats.

-Creacid d'un simulador de trens de la linia Mataré - Barcelona,

els controls propis de Densha de Go.

-Creacid d'un joc per a Playdate amb estudi de la plataforma
des dels platform Studies.

CREACIO ARTISTICA

Graphic Design
2D
3D
Animacié 2D
Animacié 3D

VR
Graphic Design - Creacion de un entorno tematizado que cuenta una historia
X . . 2D con Environmental Storytelling.
Dr. Daniel Candil dcandil@tecnocampus.cat - L, y‘ & .
3D - Disefio y conceptualizacidn de personajes / criaturas 3D con
VR acabado AA/AAA.
e ) S o - Creaci6 d'art modular i/o procedural per a grans entorns.
2D Ciencia ficcid, biologia, Intel-ligencia artificial, . R . / p.\ . P g. s .
. AN o - Criatures impossibles, la ciéncia en la creacio d'éssers i
Enric Sant esant@tecnocampus.cat 3D narratives i estétiques alternatives i . -
. L - criatures fantastiques.
Animacioé 3D experimentals. . . . X . . . L,
- Cinematiques i coreografies en els videojocs, (animacio).
2D Influencias artisticas en la estética de los - Creacion artistica inspirada en el arte japonés.
Maider Véliz mveliz@tecnocampus.cat 3D videojuegos, biblia de arte para videojuegos, |- Disefio y conceptualizacion de personajes y entornos en pixel
Animacié 2D creatividad. art.
Xavi Caimel jcaimel@tecnocampus.cat 3D
avitaime jcaimeigiecnocampus.ca Animacié 3D
arcia-munte@tecnocampus 2D -Creacié d'un videojoc 2D sobre la cultura urbana i el skate.
Pablo Garcia-Munté P8 pus. 3D -Disseny de personatges per un videojoc de ciéncia ficcié amb
cat . L ; [
Animacié 2D ambientacié Grimdark.
Composicion Musical Aplicar la composicién musical al videojuego -Analisis.
Orquestacién de forma creativa y narrativa. -Composicion.

Gabriel Garrido

ggarrido@tecnocampus.cat

Narrativa Musical
Armonia

Andlisis de bandas sonoras y su impacto en la
industria.

-Orquestacion.
-Implementacién de audio y musica.

Dr. Fran Pinel

fpinel@tecnocampus.cat

Graphic Design
2D
Animacié 2D

Influéncies entre el disseny/construccié formal
del mén de joc i la narrativa. Worldbuilding.
Creaci6 de mons. Disseny i animacié 2D.
Disseny d'interficies grafiques.

- Narrativa i construccid de significats a través de la
caracteritzacio i construccié formal de personatges i escenaris.
- Disseny d'inteficies grafiques del joc, HUD's i models de
comunicié visual amb el jugador.

DESENVOLUPAMENT

Gameplay
Xarxes
Generaci6 procedimental
Programacio grafica
1A
Realitat mixta
Instal-lacions interactives

Dispositius mobils




Dr. Enric Sesa

sesa@tecnocampus.cat

IA
Generacio procedimental
Desenvolupament de
frameworks

IA basada en utilitat, IA mixta, IA per a grups,
mecanismes de seleccié d'accions reactius,
planificatius i hibrids, eines grafiques de
selecciod d'accions (FSMs, BTs, Utility-Based
Action-Selection), eines de flocking, eines de
generacié procedimental, aplicacions de
minimax. Frameworks per a mecanismes IA
(BTs, FSMs, Utility...).

"Tutorialitzacié" de frameworks i metodologies
existents.

Integracié de Large Language Models (LMMs) -
ChatGPT i eines similars- en diversos aspectes
dels Vs, per exemple els relacionats amb la
seleccid i/o planificacié d'accions.

- Edicid grafica de BTs i FSMs i altres mecanismes de seleccié
d'accions.

- Mini motors amb finalitats didactiques (per exemple basats
en consola i sense capacitats grafiques) i/o per a generes molt
especifics ("text-only based adventures).

- Creacio/implementacié d'entorns tipus "sandox
environment" interactables per NPCs (tipus Sims...).

- Disseny/implementacio d'eines que interactuin amb LLMs
(GPT...) com a ajut a la seleccio reactiva/deliberativa d'accions
(interficies motor/LLMs).

No tinc cap incovenient en avaluar propostes propies dels
estudiants en temes de desenvolupament i/o recerca, com els
que suggereixio o d'altres, sempre i quan s'entengui que
avaluar una proposta no genera un compromis per cap de les
parts.

[Recomano contacte previ tutor / potencial projectista abans
d'embrancar-se en projectes de qualsevol d'aquestes
tematiques. Les tematiques més "noves" son també les més
arriscades i susceptibles de no donar resultats satisfactoris.
Algunes qiiestions poden exigir alta disponibilitat per part
dels estudiants].

Jordi Arnal

jarnal@tecnocampus.cat

Gameplay
Xarxes
Generacio procedimental
Programacio grafica

Programacion procedimental para mejorar el

pipeline de trabajo de los desarrolladores de

videojuegos. Programacién de juegos en red
multiplataforma.

Rafa Gonzalez

rgonzalezf@tecnocampus.cat

Gameplay
Generacio procedimental
Programacio grafica

Dr. Marco Antonio Rodriguez

mrodriguezfe@tecnocampus.
cat

Pensament computacional i
didactica
Realitat mixta, aumentada i
extesa
Instal-lacions interactives i
entorns immersius

Desenvolupament de nous dispositius i mitjans
d'interaccié amb els jocs i experiencies
gamificades.
Desenvolupament de instal-lacions
interactives/reactives i/o immersives.

Gamificacio dels processos de rehabilitacid i tractament de
patologies muscul - esquelétiques, mitjangant disseny i
implementacio d'una interficie grafica connectada a un

dispositiu sense fils.

Dr. Adso Fernandez

adso@tecnocampus.cat

Tools
Realitat mixta
Instal-lacions interactives

Desenvolupament d'eines (tools) per agilitzar
qualsevol procés de produccié (per exemple
controladors, narrativa, disseny de nivells,
balanceig, playtesting, ...).
Desenvolupament de prototips amb
tecnologies AR, VR, MR, wearables, robots,
projeccions, ...




Manuel Rello mrello@tecnocampus.cat

Gameplay
Generacid procedimentall
Dispositius Mobils

Videojocs genetics / breeding.
Generacio de terrenys, plantes, animals, audio.
Uls.
Serveis per a videojocs (leaderboards, dades al
nuvol, login...).
Dificultat adaptativa.
Videojocs adaptats per a discapacitats.
Videojocs médics/salut.
Xarxes neuronals.

-Fer un joc sense grafics, només auditiu.
-Desenvolupar un joc per a psicologia, EMDR.
-Generador d'arbres genétics.

-Un joc amb rafegues d'enemics que es fan més forts amb
algorismes genetics.
-Fer un servei de CRM per a videojocs.
-Un joc de reconeixement d'elements a fotos estil Pokemon
Snap pel carrer utilitzant YOLO.

Accepto propostes dels estudiants
Recomano que em contacteu abans de fer la proposta per a
alinear-nos.

Pau Sanchez psanchezj@tencnocampus.cat

Gameplay

Creacio d'eines per a millorar el workflow dels
dissenyadors, disseny, prototipat i iteracié de
mecaniques.

Graphics Programming

- Image color quantization techniques (including visualization

Frameworks tool).
Processes Tools development for data visualization. - Mesh vertex data optimization (including visualization tool).
Ramon Santamaria rsantamaria@tecnocampus.cat Pipelines Low-level data optimization. - Auto-layout system for immediate-mode Uls (including
Technology Immediate-mode Ul systems. demo).
Optimization - Textures color blending techniques (including visualization
Tools tool).
Creaci6 de tools i eines enfocades a millorar les
colaboracions entre diferents disciplines en el
Frameworks proces de desenvolupament.
. Tools Desenvolupament de middleware. Accepto propostes dels estudiants. Recomano que em
Ricard Perea rperea@tecnocampus.cat Lo L. .
Gameplay Extensio i creacié de frameworks enfocats a contacteu abans de fer la proposta per a alinear-nos.
AR/VR/MR millorar I'accessibilitat dels videojocs.

Fast prototyping.

EMPRESA

Business plan

Dr. Jaume Teodoro Jteodoro@tecnocampus.cat

Business plan

Serious games, desenvolupament de negoci de
videojocs.

Nous models de negoci en el joc serids

- Creacio d'empreses de videojocs

Dr. Pablo Migliorini pmigliorini@tecnocampus.cat

Business plan

RECERCA

Game studies
Production methodologies
Business development
Data analytics
Games User Research
1A
Entrepreneurship

Educacié i Tecnologia




RECERCA

Dra. Ester Bernadd

ebernado@tecnocampus.cat

Data analytics
Entrepreneurship

Analisi de dades de comportament de jugadors
en el joc.
Projectes emprenedors al voltant dels
videojocs o d'altres productes o idees.

-Disseny de joc EICAA per desenvolupar competéncies
emprenedores.
- Accepto propostes d'estudiants (envieu-me mail i contacteu
amb mi abans per analitzar I'encaix).

Dr. Enric Sesa

sesa@tecnocampus.cat

Mecanismes de seleccié d'accions.
Aplicacio d'ECS a problemes multi-agent.

- Planificacid hibrida reactiva/deliberativa.
- Xarxes d'activacié/inihibicié.

No tinc cap incovenient en avaluar propostes propies dels
estudiants en temes de desenvolupament i/o recerca, com els
que suggereixio o d'altres, sempre i quan s'entengui que
avaluar una proposta no genera un compromis per cap de les
parts.

[Recomano moltissim el contacte previ tutor / potencial
projectista abans d'embrancars-se en projectes d'aquestes
tematiques. La recerca en aquests ambits pot ser molt
exigent i susceptible de no donar resultats satisfactoris].

Dr. Anton Planells

aplanells@tecnocampus.cat

Game Studies

Arguments universals en el videojoc
contemporani.

- Analisi comparat entre literatura/cinema/videojocs a partir
d'un o varis arguments universals.

Dr. Adso Fernandez

adso@tecnocampus.cat

Production methodologies
Games User Research

Metodologies agils, Deteccid d'emocions,
Captura de comportament del jugador, Analisi
de comportaments, ...

Dr. Victor Navarro

vnavarro@tecnocampus.cat

Game Studies

Histories especifiques: plataformes, jocs,
creadors i contextos menors o locals; Relacions
entre (video)joc i joguines; Analisi de llibertat
de performance dins d'estructures narratives
interactives; Adaptacions d'altres mitjans
(comic, cinema, literatura, teatre) a videojoc;
Ontologia del (video)joc i formes limit: walking
simulator, animaci6 interactiva, experiéncies
VR; Videojocs, discurs i ideologia; Game
Production Studies.

- Visual novel.
- Comic i (video)joc.
- Histories locals del videojoc.
- Dinamiques de produccid i classificacié per edat.

Dr. Marco Antonio Rodriguez

mrodriguezfe@tecnocampus.
cat

Educacié i Tecnologia

Dra. Beatriz Perez

aperezz@tecnocampus.cat

Game Studies

Videojocs i literatura; Literatura interactiva i
Adaptacions; Poscolonialisme i videojocs;
Representacié del trauma a videojocs;
Videojocs i ideologia.




