- Disefio de sistemas, mecanicas o niveles para un RPG basados
en elementos de fuera del medio (peliculas, libros, cémics,
X X . . Game design Disefio de gameplay, sistemas y progresion eventos histdricos).
Javier Untoria juntoria@tecnocampus.cat 'g & . P ~y A v prog Y - . . . ) .
Level design disefio de niveles. - Disefio de sistemas, mecanicas o niveles para un Third Person
Shooter basados en elementos de fuera del medio (peliculas,
libros, cémics, eventos histéricos).
- Disseny d'un nivell i d'unes guidelines de player guidance.
Narrativa procedimental: Com generar - Disseny d'un motor de generacié procedimental de
histories segons I'experiéncia d'usuari; narratives.
Narrativa ambiental i player guidance: Guiant a - Disseny (aplicat) d'un mén fantastic.
un jugador a través d'un nivell; Generacié de - Disseny d'un generador d'aventures/personatges dinamic
. mons fantastics, personatges i aventures. Jocs (procedimental).
Dr. Joan Pons jponsl@tecnocampus.cat . R . . . A
de rol en general i particularment jocs de rol - Disseny (aplicat) d'un joc de rol.
analogics. Noves narratives (procedimental, - Disseny d'un generador d'entorns (masmorres)
colaborativa, emergent, interactiva). Recerca procedimentals.
sobre patrons foscos i sistemes de - Desenvolupar una aplicacio per visibilitzar i sensibilitzar sobre
recompenses aleatoris. |'utilitzacié de patrons foscos i sistemes de recompenses
aleatoris.
Guié de videojocs i narrativa. . L, .
. \ . - Implementacié d'un guié de videojoc basat en un
Viatge de I'heroi. . -
- ) esdeveniment real o personatge historic.
Creacidé de mons i personatges. i o L, [P
. . X . - - Disseny, creacié i implementacié del guid d'una aventura
L ) Narrativa Adaptacions de cinema/TV/literatura/comic a e
Daniel Rissech drissech@tecnocampus.cat L ’ L grafica.
Guid Interactiu videojoc. . .
. - Tecniques de player guidance.
Estructures ramificades. . D 7 .
N . ) - Disseny, creacid i implementacid de personatges, quests i
Dialegs interactius. didlegs procedurals
Environmental storytelling. &SP ’
R R Disseny de jocs/videojocs, Disseny de nivells,
Pau Sanchez psanchezj@tecnocampus.cat Game Design y de jocs/ s J. \ . v
Experiéncia d'usuari.
. . o e - Disseny i creacié d'un nivell basat en un entorn real o fet
Disseny de nivells, Composicié espacial i guies historic
X , . Level Design d'orientacié de nivell, Disseny de videojocs, L, - L .
Dani Rodriguez drodriguezg@tecnocampus.cat g ) . y ) ) - Aplicacié de dificultat dinamica i técniques de balanceig.
Game Design Disseny de videojocs de mobil, Balang . ., g
. - - Estudi aplicat de la relacié entre feedback i dificultat
dificultat-habilitat, Game Feedback.

percebuda.




Serious game

Serious games.

Gamificacié Gamificacid.
Noemi Blanch nblanch@tecnocampus.cat Geénere Aplicacio psicologia disseny Jocs.
Psicologia Mirada de génere i videojocs.
Jocs de Taula Jocs de taula
Level Desgn Disseny de videojocs, Disseny de nivells,
. agonzalez- Game Design . . i . . .
Alfredo Gonzalez-Barros X Disseny narratiu, jocs de taula tematics, jocs de Disseny (aplicat) d'un joc de rol.
barros@tecnocampus.cat Narrativa

Jocs de Rol / Taula

rol, arguments universals.

Dr. Victor Navarro

Platform Studies aplicats.
Creacio de jocs amb géneres,
formats i controls poc
explotats.

Game Design

Platform Studies aplicats. Creaci6 de jocs amb
generes, formats i controls poc explotats.
Ecogames

-Creacid d'un simulador de trens de la linia Mataro - Barcelona,

els controls propis de Densha de Go.

-Creacid d'un joc per a Playdate amb estudi de la plataforma
des dels platform Studies.

CREACIO ARTISTICA

Graphic Design
2D
3D
Animacié 2D
Animaci6 3D

VR
Graphic Design - Creacion de un entorno 3D tematizado que cuenta una
2D historia con Environmental Storytelling.
Dr. Daniel Candil dcandil@t .cat - o ) .
- Daniettand candil@tecnocampus.ca 3D - Disefio y conceptualizacién de personajes / criaturas 3D con
VR acabado AA/AAA.
2D e o . ) L - La monstruositat en la humanitat.
. Ciéncia ficcid / Biologia / Animacié 2D/ . . . X S . ..
Enric Sant esant@tecnocampus.cat 3D . - - Cinematiques i coreografies en els videojocs, (animacid).
. ., Narrativa visual / VR R
Animacié 3D -Robots, androides y transhumans.
2D Influencias artisticas en la estética de los - Creacion artistica inspirada en el arte japonés.
Maider Véliz mveliz@tecnocampus.cat 3D videojuegos, biblia de arte para videojuegos, |- Disefio y conceptualizacion de personajes y entornos en pixel
Animacié 2D creatividad. art.
3D Rigging, animacio, fotogrametria aplicada al Disseny, rigging i animacio de personatges per cinematiques,
Xavi Caimel jcaimel@tecnocampus.cat Animacié 3D videojoc, disseny de personatges, intel-ligencia |aplicacid d'|A generativa per accelerar workflows en processos
artificial aplicada a I'art i al videojoc creatius.
Grahic Desian Influéncies entre el disseny/construccié formal - Narrativa i construccio de significats a través de la
X . P g del mén de joc i la narrativa. Worldbuilding. | caracteritzacio i construccié formal de personatges i escenaris.
Dr. Fran Pinel fpinel@tecnocampus.cat 2D ., . A . X " L e X s
Animacié 2D Creacié de mons. Disseny i animacié 2D. - Disseny d'inteficies grafiques del joc, HUD's i models de
Disseny d'interficies grafiques. comunicié visual amb el jugador.
Gameplay
Xarxes
Generacio procedimental
Programacio grafica
DESENVOLUPAMENT i

Realitat mixta
Instal-lacions interactives

Dispositius mobils




APLICAT

Dr. Enric Sesa

sesa@tecnocampus.cat

1A
Generacio procedimental
Desenvolupament de
frameworks

IA basada en utilitat, IA mixta, |A per a grups,
mecanismes de seleccié d'accions reactius,
planificatius i hibrids, eines grafiques de
seleccid d'accions (FSMs, BTs, Utility-Based
Action-Selection), eines de flocking, eines de
generacid procedimental, aplicacions de
minimax. Frameworks per a mecanismes IA
(BTs, FSMs, Utility...).
Smart objects i la seva relacié amb els sistemes
de seleccié d'accions

"Tutorialitzacié" de frameworks i metodologies
existents.

Integracié de Large Language Models (LMM:s) -
ChatGPT i eines similars- en diversos aspectes
dels VJs, per exemple els relacionats amb la
seleccid i/o planificacié d'accions.

Integracioé de LLMs en el flux de treball de
projectes fortament basats en la programacio.
Desenvolupament assistit per LLMs

- Edicié grafica de BTs i FSMs i altres mecanismes de seleccié
d'accions.

- Mini motors amb finalitats didactiques (per exemple basats
en consola i sense capacitats grafiques) i/o per a generes molt
especifics ("text-only based adventures).

- Creacio/implementacié d'entorns tipus "sandox
environment" interactables per NPCs (tipus Sims...).

- Sistemes de Smart objects
- Disseny/implementacié d'eines que interactuin amb LLMs
(GPT...) com a ajut a la seleccid reactiva/deliberativa d'accions
(interficies motor/LLMs).

No tinc cap incovenient en avaluar propostes propies dels
estudiants en temes de desenvolupament i/o recerca, com els
que suggereixio o d'altres, sempre i quan s'entengui que
avaluar una proposta no genera un compromis per cap de les
parts.

[Recomano contacte previ tutor / potencial projectista abans
d'embrancar-se en projectes de qualsevol d'aquestes
tematiques. Les tematiques més "noves" sén també les més
arriscades i susceptibles de no donar resultats satisfactoris.
Algunes qiiestions poden exigir alta disponibilitat per part
dels estudiants].

Jordi Arnal

jarnal@tecnocampus.cat

Gameplay
Xarxes
Generacio procedimental
Programacio grafica

Programacion procedimental para mejorar el
pipeline de trabajo de los desarrolladores de
videojuegos. Programacién de juegos en red
multiplataforma. Programacién procedimental
de generacién de terrenos, entornos urbanos y
carreteras.

OHerramienta para generar carreteras de forma
procedimental. DHerramienta para generar edificios de forma
procedimental.

Rafa Gonzalez

rgonzalezf@tecnocampus.cat

Gameplay
Generacio procedimental
Programacio grafica

Dr. Marco Antonio Rodriguez

mrodriguezfe@tecnocampus.
cat

Pensament computacional i
didactica
Realitat mixta, aumentada i
extesa
Instal-lacions interactives i
entorns immersius

Desenvolupament de nous dispositius i mitjans
d'interaccié amb els jocs i experiencies
gamificades.
Desenvolupament de instal-lacions
interactives/reactives i/o immersives.

Gamificacio dels processos de rehabilitacid i tractament de
patologies muscul-esqueletiques, mitjangant disseny i
implementacio d'una interficie grafica connectada a un

dispositiu sense fils.

Implementacié d'un besso digital fent servir motors de jocs per
a la visualitzacié de dades mediambientals a un sistema
d'informacio geografica




Dr. Adso Fernandez

adso@tecnocampus.cat

Tools
Realitat mixta
Instal-lacions interactives

Desenvolupament d'eines (tools) per agilitzar
qualsevol procés de produccid (per exemple
controladors, narrativa, disseny de nivells,
balanceig, playtesting, ...).
Desenvolupament de prototips amb
tecnologies AR, VR, MR, wearables, robots,
projeccions, ...

Manuel Rello

mrello@tecnocampus.cat

Gameplay
Generacio procedimentall
Dispositius Mobils

Generacio de terrenys, plantes, animals,
audio...
Uls.
Serveis per a videojocs (leaderboards, dades al
navol, login...).
Dificultat adaptativa.
Videojocs adaptats per a discapacitats.
Videojocs meédics/salut.
Xarxes neuronals / IA.
Us de models de ia com YOLO per a videojocs
Shaders, visualitzacio
Disseny d'arquiotectures de jocs/sistemes
complexos
Sistemes per a jocs

-Desenvolupar un joc per a psicologia, EMDR.

-Generador d'arbres genétics.

- Treballar en el desenvolupament de un engine (C++ molt

avangat)
- Un videojoc no euclidia
- Un sistema de coordenades galactic relativista
Accepto propostes dels estudiants
Recomano que em contacteu abans de fer la proposta per a
alinear-nos.

- Un joc basat en food pairing

Pau Sanchez

psanchezj@tencnocampus.cat

Gameplay

Creacio d'eines per a millorar el workflow dels
dissenyadors, disseny, prototipat i iteracié de
mecdniques.

Oscar Garcia Subirana

ogarcia@tecnocampus.cat

Gameplay
IA
Generacio procedimental
Videojocs educatius
Sistemes interactius

Disseny i desenvolupament de prototips de
videojoc amb Unity/C#; mecaniques de joc,
progressio i sistemes interactius; IA aplicada al
comportament de personatges, a la presa de
decisions o al feedback dins del joc; generacié
procedimental de nivells, reptes o continguts;
videojocs i eines interactives aplicades a I’
aprenentatge.

Prototip de videojoc educatiu per treballar conceptes de
programacio; sistema d’ajuda adaptativa amb pistes o
feedback contextual; NPC amb comportament basat en IA per
resoldre situacions de joc; generador procedimental amb
parametres configurables; comparativa implementada entre
dues tecniques d’IA aplicades a un mateix comportament de
joc; eina visual perque dissenyadors defineixin logiques de joc
senzilles mitjangant blocs o nodes.

EMPRESA

Entrepreneurship
Business development
Business plan

Dr. Jaume Teodoro

Jteodoro@tecnocampus.cat

Business plan
Serious games
Emprenedoria i innovacié

Serious games educatius
Desenvolupament d' idees de negoci en el
mercat dels videojocs.
Propostes emprenedores a proposta dels
estudiants

- Creacio d'un joc de taula amb la metodologia ToolBoard de
emprenedoria i innovacio
- Creacio d'un videojoc amb la metodologioa ToolBoard
- Deenvolupament d'una eina de pressupost per produccio de
videojocs
- Full de calcul i software amb Al del pla econémic financer
d'un projecte de creacié de videojocs




Dr. Pablo Migliorini pmigliorini@tecnocampus.cat

Entrepreneurship
Business development
Business plan

Business plan - Business model - Business
innovation - Target market - Buyer Persona -
Value proposition - Competitive environment

- Monetization

Desenvolupament: (i) pla de negoci, (ii) model de negoci, (iii)
pla d'innovacié, (iv) estudi de mercat, (v) proposta de valor,
tizacio.
Les propostes han d'estar relacionades amb noves iniciatives
empresarials (propies o alienes) dins del sector de videojocs o
del programari en general. Tot i tenir un ampli ventall d'idees
de negoci, estic completament obert a valorar les propostes
provinents dels estudiants.

RECERCA

RECERCA

Game studies
Production methodologies
Business development
Data analytics
Games User Research
1A
Entrepreneurship
Educacid i Tecnologia

Dra. Ester Bernadé ebernado@tecnocampus.cat

Data analytics
Entrepreneurship

Analisi de dades de comportament de jugadors
en el joc.
Projectes emprenedors al voltant dels
videojocs o d'altres productes o idees.

-Emprenedoria i videojocs.
-Analisi de dades de videojocs.
-Psicologia i videojocs.
- Accepto propostes d'estudiants (envieu-me mail i contacteu
amb mi abans per analitzar I'encaix).

Dr. Enric Sesa sesa@tecnocampus.cat

Mecanismes de seleccié d'accions.
Aplicacioé d'ECS a problemes multi-agent.

- Planificacid hibrida reactiva/deliberativa.
- Xarxes d'activacié/inihibicid.

No tinc cap incovenient en avaluar propostes propies dels
estudiants en temes de desenvolupament i/o recerca, com els
que suggereixio o d'altres, sempre i quan s'entengui que
avaluar una proposta no genera un compromis per cap de les
parts.

[Recomano moltissim el contacte previ tutor / potencial
projectista abans d'embrancars-se en projectes d'aquestes
tematiques. La recerca en aquests ambits pot ser molt
exigent i susceptible de no donar resultats satisfactoris].

Dr. Adso Fernandez adso@tecnocampus.cat

Production methodologies
Games User Research

Metodologies agils, Detecci6 d'emocions,
Captura de comportament del jugador, Analisi
de comportaments, ...




Dr. Victor Navarro

vnavarro@tecnocampus.cat

Game Studies

Histories especifiques: plataformes, jocs,
creadors i contextos menors o locals; Relacions
entre (video)joc i joguines; Analisi de llibertat
de performance dins d'estructures narratives
interactives; Adaptacions d'altres mitjans
(comic, cinema, literatura, teatre) a videojoc;
Ontologia del (video)joc i formes limit: walking
simulator, animacid interactiva, experiencies
VR; Videojocs, discurs i ideologia; Game
Production Studies; Joc, humor i comédia;
Ecogames; Videojoc i Asia Oriental

- Visual novel.
- Comic i (video)joc.
- Histories locals del videojoc.
-Joc i humor

Dr. Marco Antonio Rodriguez

mrodriguezfe@tecnocampus.
cat

Educacié i Tecnologia

Dra. Beatriz Pérez

aperezz@tecnocampus.cat

Game Studies

Videojocs i literatura; literatura interactiva i
adaptacions; poscolonialisme i videojocs;
representacié del trauma a videojocs;
videojocs i ideologia, historia dels videojocs.

Dr. Pablo Migliorini

pmigliorini@tecnocampus.cat

Business development
Entrepreneurship

Target market - Buyer Persona - Value
proposition - Monetization

¢ Desenvolupament cas d'estudi
* Analisi comparativa de casos multiples
Analisi cuantitativa




